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Tantargyleiras:

A hallgatdk - az oktato felligyeletével és példak bemutatdsa utdn - kis csoportokban szoftverfejlesztési
projektet készitenek.

Tematika:

1. Bemutatkozas, a tananyag beosztdsanak attekintése és a kovetelmények ismertetése.

2. Team programozasi kornyezet 6sszeallitasa, verzidkezelés, csomagfiiggdség és szerkesztés (build).
Napldzas.

3. User-Centered Design. GUI tervezési elvei.

4. Vizualis programozéi kdrnyezetek. A GUI programozas alapeszkozei.

5. Grafikus alkalmazasok szerkezete. Az alkalmazasok ablaka.

6. Formok és vezérlGk programbdl torténd létrehozasa.

7. Specifikaciok, tervezések értékelése (1. zarthelyi dolgozat).

8. Pérbeszédablakok. Uzenetablakok.

9. Események, eseményvezérelt programozas.

10. Ujrafelhasznalhaté programelemek készitése.

11. Adatkezelés, fajlkezelés, adatbazis kapcsolat.

12. Multimédias alkalmazasok készitése. Alkalmazdasok k6zotti kapcsolatok.

13. Tobbszalu alkalmazasok készitése. Kivételek kezelése.

14. Elkésziilt szoftverfejlesztési projektek értékelése (2. zarthelyi dolgozat).

Kévetelmények:

A gyakorlati foglalkozasokon a részvétel kotelezG. A félévi hidnyzds megengedhetd mértéke teljes idejl
képzésben a tantargy heti kontaktéraszamanak haromszorosa. Ennek tullépése esetén a félév nem
értékelhet6 (TVSz 8.§ 1.).

A félév sordn a 7. és a 14. héten zarthelyi dolgozatot irnak (specifikacidk, tervezések és az elkésziilt
szoftverfejlesztési projektek értékelése) és a gyakorlat alatt csapatban elkészitendé feladatot
(szoftverfejlesztési projekt) kapnak a hallgatdk. Minden csapattagnak folyamatosan részt kell vennie a
projektmunkaban, végig kisérve a szoftver teljes életciklusat. A projekt elkésziiltsége és az ahhoz valé
hozzajarulds mennyisége és minGsége alapjan kap gyakorlati jegyet a hallgato.

A gyakorlati jegy (félévkozi jegy) megszerzésére a kovetkezbk egylittes teljestlésekor van lehet8ség:

- a2 zarthelyi dolgozat sikeres, egyenként legaldabb 40%-0s megirasa,
- a csapattag altal a csapatban a szoftverfejlesztés szakaszaiban elkészitett és értékelt munkainak
sikeres, legaldbb 50%-os elkészitése.



A félévkozi jegy kiszamitdsdnak mddja a kovetkezd: A 2 zarthelyi dolgozat alapjdn maximum 2 x 30 pont
adhato, illetve a csapatban elvégzett munka alapjan 40 pont adhatd. A félévkozi jegy ponthatarai: 85%
(jeles), 70% (j6), 60% (kozepes) és 50% (elégséges)

Pétlasi lehetGségek:

A Tanulmanyi és vizsgaszabdlyzat szerint lehetséges.

Jegyzet, tankonyv, felhasznalhaté irodalom:
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