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1. Konzultac
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Bemutatkozas, a tananyag
beosztasanak attekintése és a
kovetelmények ismertetése

Kurzusinformacio
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Algoritmusok

Programok
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A programozas alapjal

e Valtozok

0 * Tipusok

* Kifejezések
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Vezérleési szerkezetek

e Szekvencia

0 * Eldgazas
* Ciklus
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V0

Programozasi tetelek

e Eldontés

» Keresés

e Kivalasztas
* Kivalogatas
* Masolas
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V0

Programozasi tetelek

* Megszamlalas
» Osszegzés
* Rendezés

e Széls6érték keresés (minimum, maximum)

e Sorozatszamitas
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V0

Tombok

* Inicializalas
* Indexelés (tulindexelés)
* Programozasi tételek megvalositasa
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V0

FOprogram
Alprogram (fuggveny)

e Deklaralas, definialas
* Fuggvényhivas

* Paraméterek

* Erték és mellékhatas
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V0

Strukturak

* Definicio és példanyositas
* Inicializalas
e Ertékadas

e Operatorok
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V0

Mutatok (pointerek)

* Indirekcio

e Operatorok

* Paraméteratadas
e Cimaritmetika

* NULL pointer
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V0

Sztringek

* Inicializalas

* Masolas

* Paraméteratadas
 Sztringkezel6 fuggvények
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V0

Rendezéesek

* Buborékrendezés

e Kbzvetlen kivalasztassal
e Kertitorpe-rendezés
 Osszeféslilés

e Gyorsrendezés
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V0

Rekurzio

* Rekurziv hivas (verem)

* Ledllasi feltétel (baziskritérium)
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Operatorok

* Precedencia

0  Asszociativitas
* Polimorfizmus (tobbalakusag)
e Konverzio (cast)
e Erték és mellékhatds
e Rovidzar kiértékelés
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V0

K6sz6ndm a figyelmet!
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2. Konzultac

(I 4
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Dinamikus memoriakezelés

* Fuggvények (malloc() és a free())
0 * Dinamikus tomb
 Memoriateruletek (data, stack, heap)
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V0

Fajlkezeles
* Megnyitasi modok
* Fajlkezel6 fliggvények

Dancs Sandor - Nyiregyhazi Egyetem,
Matematika és Informatika Intézet

Programozasi nyelvek I. (C)

20




V0

Modulok

* F6program és modulok

* Forrasallomanyok

* Deklaraciok és definiciok
* Fejléecfajlok
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Programok é

* Specifikacio

0 * Fejlesztés
* Tovabbfejlesztés

etciklusa
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V0

Dokumentacio

* Fejlesztai
* Forraskod
* Felhasznaloi
e Tesztelési
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Lancolt listak

e ListamiUveletek

"0« Duplan lancolt listak
e Listak alkalmazasai
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V0

Binaris fak

e Bejarasok

* Mveletek

* Keresdfa

* Fak alkalmazasai
* Kettds indirekcio
e Hash tablak
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V0

Allapotgépek

* Tervezés
e Leképezések
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V0

Regularis kifejezések

e Szintaxis

e Hasznalat
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V0

Generikus algoritmusok

* Fliggvénypointer

* Predikatum
* Programozasi tételek generikus valtozatai
* Generikus algoritmusok tombdkon
Dancs Sandor - Nyiregyhazi Egyetem, Programozasi nyelvek I. (C)

Matematika és Informatika Intézet 28




V0

Visszalepd kereses (backtrack)

e Altaldnos megfogalmazasa
* Alkalmazasi lehetbségek
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V0

K6sz6ndm a figyelmet!

—
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