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Szoftver
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Szoftverfolyamat

e Szoftverspecifikacio

e Szoftvertervezés és implementacio
* Szoftvervalidacié
* Szoftverevolucio
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Szoftverspecitikacio
(kovetelmeénytervezeés)

* Megva
e KOvete
e KOvete

osithatosagi elemzés
meények feltarasa és elemzése
mény specifikacio

* Felhasznaloi kdvetelmények
e Rendszerkovetelmények

e Kovetelmény validacio
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Szoftvertervezeés es
implementacio

e Architekturalis tervezés
* Objektum-orientalt tervezés
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validacio)

* Komponens tesztelése

Vo e Rendszer tesztelése
« Atvételi tesztelés

Szoftvervalidacio (verifikacio és
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Szoftverevo
(szoftverkar

Ucio

nantartas)

Szoftver tovabbfejlesztése a valtozo elvarasoknak

megfelel6en
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Szoftverspecifikacid
(kovetelménytervezés)
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v Kovetelmények meghatarozasa
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Kovetelménytervezeés fazisai

* Megva
e KOvete
e KOvete

osithatosagi elemzés
meények feltarasa és elemzése
mény specifikacio

* Felhasznaloi kdvetelmények
e Rendszerkovetelmények

e Kovetelmény validacio
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Megvaldsithatosagi elemzes

A rendszer
e kivitelezhetO-e és

e koltséghatékony-e?

Eredmény: megvaldsithatosagi jelentés
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Kovetelmeények feltarasa és
elemzése

* A tertlet megfigyelése, megismerése

e Kovetelmények osszegydjtése (egyluttmikodeés a
megrendelbkkel, felhasznalokkal)

e Csoportositas

* Ellentmondasok kezelése

» Kovetelmények rendezése (fontossagi sorrend)
e Kovetelmények ellenbrzése
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Kovetelmeny specifikacio

Kovetelmények tipusai
* Funkcionalis kovetelmények
* Nemfunkcionalis kdvetelmények

e Kbvetelmeénytipusok még
* Felhasznaldi kovetelmények
* Rendszerkovetelmények
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Funkcionalis kdvetelmeények

,Mit csinaljon a rendszer”

A szoftverrel szemben tamasztott elvaras
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Nemfunkcionalis kdvetelmeények

,Hogyan csinalja a rendszer”

* Teljesitmény
* Megbizhatdsag
* Hasznalhatosag

* Hordozhatdsag
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Felhasznaloi kdvetelmények

,A rendszer viselkedését irjuk le, azt, hogy mit
csinal, nem azt, hogy hogyan”

Leirasa: egyszerlen, tablazatok, diagrammok

segitségevel 0
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Rendszerkovetelmények

,Azt irjuk le, hogy a rendszernek hogyan kell
biztositania a felhasznaloi kdvetelményeket”

Leirasa: részletesen, egyértelmien, pontos
jelolésekkel, a tervezési és megvalositasi
megoldasok mell6zésével
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Kovetelmeény validacio

,Azt ellenbrizzik, hogy a kovetelmények valéban
azt a rendszert irjak le, amit a megrendel6
szeretne”

Cél: a hibak megtalalasa és kijavitasa
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Kovetelmények dokumentalasa

Végeredmeény: a felhasznaldi és a rendszer-

kdvetelmeények részletes specifikacioja
Dancs Sandor - Nyiregyhazi Egyetem, A rendszerfejlesztés technoldgidja és mddszertana

Matematika és Informatika Intézet 22




Folyamatmodellek,
rendszermodellek
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A szoftverfolyamat modelljei

e \/izesésmodell

* Evolucios fejlesztés
» Ujrafelhaszndldsra épiilé (komponensalapt)
fejlesztés
V4 . V4 [} V4 [ V 4 . (] V4 o
* [terativ (inkrementalis és spiralis) fejlesztés
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Vizesésmodell

e Szoftverspecifikacio
e Szoftvertervezes

* Implementacio

e Szoftvervalidacio

e Szoftverevolulcio
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Evolucios fejlesztes

* Feltaro fejlesztés
* Prototipus készités

Dancs Sandor - Nyiregyhazi Egyetem,
Matematika és Informatika Intézet

A rendszerfejlesztés technoldgidja és mddszertana

26




/77

Ujrafelhasznalasra épilé
(komponensalapu) fejlesztés

 Komponensek elemzése

0 * Kovetelmények mddositasa
* Tervezés komponensek ujrafelhasznalasaval

 Komponensek fejlesztése és rendszerbe
integralasa
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iterativ fejlesztés

* Inkrementalis fejlesztés

e Spiralis fejlesztés
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UML
(Unified Modeling Language,
Egységes Modellezési Nyelv)
uml.org
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https://www.uml.org/

Adattagok, tagfliggvények

kotbjel: private
pluszjel: public
kett&skereszt: protected
hullamvonal: package private
alahuzas: static

Osztdly neve (d6lt ha, absztrakt)

- adattag: Tipus
# adattag: Tipus

+ flggvény(paraméter: Tipus, ...): Tipus
~ fuggvény(paraméter: Tipus, ...): Tipus
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¢ 0

Asszociacio
Aggregacio
Kompozicio
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Oroklédés
Flggbseg
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v

'Y Szoftvertervezés és implementacié

o /J
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LA szoftver logikai szerkezetére

vonatkozo dontéseket hozzuk meg.

A logikai szer

modellezényelv (UML) segitségevel

abrazo

Kezetet egy

juk”
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Architekturalis tervezés, objektum-
orientalt tervezés
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Architekturalis tervezés

A rendszereket alrendszerekre
bontjuk.

Cél a funkciona
rendszerkoOvete
rendszersze

IS es nem funkciona
meényeknek megfele

rkezet |étrehozasa”

1S
60
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Modellek

e Tarolasi

Vo e Kliens-szerver
e Rétegzett
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Az alrendszerek modulokra va

/

O

bontasanak strategiai

* Objektumorientalt

 Funkcidoorientalt
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V4 °

esi sti

Vezér usok

* Kbzpontositott
* Eseményalapu
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Objektum-orientalt tervezés

,Az objektumoszta

vokat és a kdztik
evO kapcsolatokat tervezzuk meg”
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* Objektumorienta

0 * Objektumorientd

e Objektumorienta

Objektumorienta

t stratégia

t elemzés
t tervezés
t programozas
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Objektumorientalt paradigma

* Objektum
* Allapot (tulajdonsag(ok), azaz valtozd(k))
* Viselkedés (metddus(ok), azaz fuggvény(ek))

e Osztaly

. Haglonlé objektumok koz6s valtozoit és metodusait leiro 0
sablon

Az objektum egy osztaly példanya!
Az osztaly az objektum tipusa!
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Egységbe zaras (encapsulation)

A valtozék és a metodusok osztalyba valo
becsomagolasa

Dancs Sandor - Nyiregyhazi Egyetem, A rendszerfejlesztés technoldgidja és mddszertana
Matematika és Informatika Intézet 43




Informaciorejtés

Az objektum bels6 m(ikodésének elrejtése a

kulvilag eldl

Ennek megfelel6en az osztaly ket részbdl all:
* Publikus interfész (mire jo, hogyan hasznalhato)
* Implementacié (hogyan mikodik)
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K6sz6ndm a figyelmet!

—
00

0




(I 4

2. Konzultacio
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Felhasznaldi fellletek tervezése,
ergonomia
Felhasznaldi tamogatas,
dokumentacio

Gyakorlat
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Verifikacio és valid

TN
O
O-
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Szoftvervalidacio (verifikacio és
validacio)

Verifikacio: ,Azt ellendrizzik, hogy a szoftver

megfelel-e a specifikacionak”

Validacio: ,Azt ellendrizzik, hogy a szoftver

megfelel-e, a megrendel elvarasainak” 0
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Szoftvertesztelés

* Komponens tesztelése

Vo e Rendszer tesztelése
« Atvételi tesztelés
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Szoftverevo
(szoftverkar

Ucio

nantartas)

Szoftver tovabbfejlesztése a valtozo elvarasoknak

megfelel6en
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TesztelGeszk6zok Projektmenedzselés,
PRINCE metodika

Gyakorlat
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Mindségbiztositasi szabvanyok
Verzidkezel6 rendszerek, SVN

Gyakorlat
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RUP, SSADM
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RUP folyamatmodell
(Rational Unified Process,

Rational egységes fejlesztési modszer)
0
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* Dinamikus (modell fazisai)

Rendszerfejlesztés folyamata

0 e Statikus (végrehajtandé folyamattevékenységek)

* Gyakorlati (javasolt gyakorlatok)
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Rendszertejlesztes fazisai

* El6készites

* Kidolgozas

* Megvalositas
e Atadas
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SSADM
(Structured Systems Analysis and
Design Method, Strukturalt
Rendszerelemzési és Tervezési
Modszertan)
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SSADM

MUszaki és dokumentacios
' szabvanyok gyljteménye

-lefelé halado elemzési és
tervezési modszer

FelUlro
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SSADM két 10 részbol 4

* Felhasznaloi kovetelmények elemzése

* Rendszer tervezése

Dancs Sandor - Nyiregyhazi Egyetem, A rendszerfejlesztés technoldgidja és mddszertana
Matematika és Informatika Intézet 60




V0

K6sz6ndm a figyelmet!

—
00

0




	1. dia: A rendszerfejlesztés technológiája és módszertana
	2. dia: 1. Konzultáció
	3. dia: Bemutatkozás, a tananyag beosztásának áttekintése és a követelmények ismertetése
	4. dia: A rendszerfejlesztés életciklusa
	5. dia: Szoftver
	6. dia: Szoftverfolyamat
	7. dia: Szoftverspecifikáció (követelménytervezés)
	8. dia: Szoftvertervezés és implementáció
	9. dia: Szoftvervalidáció (verifikáció és validáció)
	10. dia: Szoftverevolúció (szoftverkarbantartás)
	11. dia: Szoftverspecifikáció (követelménytervezés) 
	12. dia: Követelmények meghatározása 
	13. dia: Követelménytervezés fázisai
	14. dia: Megvalósíthatósági elemzés
	15. dia: Követelmények feltárása és elemzése
	16. dia: Követelmény specifikáció
	17. dia: Funkcionális követelmények
	18. dia: Nemfunkcionális követelmények
	19. dia: Felhasználói követelmények
	20. dia: Rendszerkövetelmények
	21. dia: Követelmény validáció
	22. dia: Követelmények dokumentálása
	23. dia: Folyamatmodellek, rendszermodellek
	24. dia: A szoftverfolyamat modelljei
	25. dia: Vízesésmodell
	26. dia: Evolúciós fejlesztés
	27. dia: Újrafelhasználásra épülő (komponensalapú) fejlesztés
	28. dia: Iteratív fejlesztés
	29. dia: UML (Unified Modeling Language, Egységes Modellezési Nyelv) uml.org
	30. dia: Adattagok, tagfüggvények  kötőjel: private pluszjel: public kettőskereszt: protected hullámvonal: package private aláhúzás: static
	31. dia
	32. dia
	33. dia: Szoftvertervezés és implementáció
	34. dia: „A szoftver logikai szerkezetére vonatkozó döntéseket hozzuk meg.  A logikai szerkezetet egy modellezőnyelv (UML) segítségével ábrázoljuk”
	35. dia: Architekturális tervezés, objektum-orientált tervezés
	36. dia: Architekturális tervezés  „A rendszereket alrendszerekre bontjuk.  Cél a funkcionális és nem funkcionális rendszerkövetelményeknek megfelelő rendszerszerkezet létrehozása”
	37. dia: Modellek
	38. dia: Az alrendszerek modulokra való bontásának stratégiái
	39. dia: Vezérlési stílusok
	40. dia: Objektum-orientált tervezés  „Az objektumosztályokat és a köztük lévő kapcsolatokat tervezzük meg”
	41. dia: Objektumorientált stratégia
	42. dia: Objektumorientált paradigma
	43. dia: Egységbe zárás (encapsulation)
	44. dia: Információrejtés
	45. dia: Köszönöm a figyelmet!
	46. dia: 2. Konzultáció
	47. dia: Felhasználói felületek tervezése, ergonómia Felhasználói támogatás, dokumentáció  Gyakorlat
	48. dia: Verifikáció és validáció
	49. dia: Szoftvervalidáció (verifikáció és validáció)
	50. dia: Szoftvertesztelés
	51. dia: Szoftverevolúció (szoftverkarbantartás)
	52. dia: Tesztelőeszközök Projektmenedzselés, PRINCE metodika  Gyakorlat
	53. dia: Minőségbiztosítási szabványok Verziókezelő rendszerek, SVN  Gyakorlat
	54. dia: RUP, SSADM
	55. dia: RUP folyamatmodell (Rational Unified Process, Rational egységes fejlesztési módszer)
	56. dia: Rendszerfejlesztés folyamata
	57. dia: Rendszerfejlesztés fázisai
	58. dia: SSADM (Structured Systems Analysis and Design Method, Strukturált Rendszerelemzési és Tervezési Módszertan)
	59. dia: SSADM  Műszaki és dokumentációs szabványok gyűjteménye  Felülről-lefelé haladó elemzési és tervezési módszer
	60. dia: SSADM két fő részből áll
	61. dia: Köszönöm a figyelmet!

