Kurzusinformacié
A rendszerfejlesztés technoldgidja és mddszertana

Kurzusok: 01

Tantargykod Szemeszter Kredit Heti kontakt 6éraszam
FPI2116 3 5 Elmélet: O Gyakorlat: 3

A tantargyfelelGs neve: Vegera Jozsef
A tantargy oktatéja: Dancs Sandor
El6tanulmanyi rend: Nincs

Tematika:

Bemutatkozas, a tananyag beosztasanak attekintése és a kovetelmények ismertetése.
A rendszerfejlesztés életciklusa.
Kévetelmények meghatarozasa.
Folyamatmodellek. Rendszermodellek.
UML.
Architekturdlis tervezés, objektum-orientalt tervezés.
1. zarthelyi dolgozat.
Felhasznaldi fellletek tervezése, ergondmia. Felhaszndloi tdmogatds, dokumentacid.
Verifikacio és validacio.
. Tesztel6eszkdzok. Projektmenedzselés, PRINCE metodika.
. MinGségbiztositasi szabvanyok. Verzidkezel6 rendszerek, SVN.
. RUP, SSADM.
. 2. zarthelyi dolgozat.
14. Fejleszt6i céghez latogatas, tapasztalatgydjtés.
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Kévetelmények:

A gyakorlati foglalkozasokon a részvétel kotelez6. A félévi hidnyzds megengedhetd mértéke teljes idejl
képzésben a tantargy heti kontaktéraszamanak haromszorosa. Ennek tullépése esetén a félév nem
értékelhet6 (TVSz 8.§ 1.).

A félév soran a 7. és a 13. héten zarthelyi dolgozatot irnak és a gyakorlat alatt csapatban elkészitend6
feladatot (szoftverfejlesztés) kapnak a hallgaték. Minden csapattagnak folyamatosan részt kell vennie
a szoftverfejlesztésben, végig kisérve a szoftver teljes életciklusat.

A gyakorlati jegy (félévkozi jegy) megszerzésére a kovetkezSk egyiittes teljestlésekor van lehet6ség:

- a2 zarthelyi dolgozat sikeres, egyenként legalabb 40%-0s megirasa,
- a csapattag altal a csapatban a szoftverfejlesztés szakaszaiban elkészitett és értékelt munkainak
sikeres, legalabb 50%-os elkészitése.

A félévkozi jegy kiszamitdsdnak modja a kovetkezd: A 2 zarthelyi dolgozat alapjan maximum 2 x 50 pont
adhaté. A félévkozi jegy ponthatdrai: 85% (jeles), 70% (jo), 60% (kozepes) és 50% (elégséges)

Pétlasi lehetdségek:

A Tanulmanyi és vizsgaszabdlyzat szerint lehetséges.
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- P. Stevens, R. Pooley: Using UML. Software Engineering with Objects and Components. Addison
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