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Tematika:

1. Konzultacio:

Bemutatkozas, a tananyag beosztasanak attekintése és a kovetelmények ismertetése.
A rendszerfejlesztés életciklusa.

Kévetelmények meghatarozasa.

Folyamatmodellek. Rendszermodellek.

UML.

Architekturdlis tervezés, objektum-orientalt tervezés.

2. Konzultacio:

Felhasznaldi fellletek tervezése, ergondmia. Felhaszndloi tdmogatds, dokumentacid.
Verifikdacid és validacio.

Tesztel6eszkozok. Projektmenedzselés, PRINCE metodika.

Mindségbiztositasi szabvanyok. Verzidkezel6 rendszerek, SVN.

RUP, SSADM.

Kévetelmények:

A gyakorlati foglalkozasokon a részvétel kotelez8. A félévi hidnyzas megengedhet6 mértéke részidds
képzésben a tantargy konzultacids éraszdmanak egyharmada. Ennek tullépése esetén a félév nem
értékelhet6 (TVSz 8.§ 1.).

A félév sordan a 2. konzultidcié utan zarthelyi dolgozatot irnak és a gyakorlat alatt csapatban
elkészitendd feladatot (szoftverfejlesztés) kapnak a hallgatok. Minden csapattagnak folyamatosan
részt kell vennie a szoftverfejlesztésben, végig kisérve a szoftver teljes életciklusat.

A gyakorlati jegy (félévkozi jegy) megszerzésére a kovetkez6k egylttes teljesiilésekor van lehet6ség:

- azarthelyi dolgozat sikeres, legaldbb 40%-0s megirasa,
- a csapattag altal a csapatban a szoftverfejlesztés szakaszaiban elkészitett és értékelt munkainak
sikeres, legalabb 50%-os elkészitése.

A félévkozi jegy kiszamitdsanak modja a kovetkezd: A zarthelyi dolgozat alapjan maximum 100 pont
adhaté. A félévkozi jegy ponthatdrai: 85% (jeles), 70% (jo), 60% (kozepes) és 50% (elégséges)

Pétlasi lehetdségek:

A Tanulmanyi és vizsgaszabdlyzat szerint lehetséges.
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